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一、 赛事背景

近年来，机器人成为顺应全球新一轮科技革命和产业变革的重要

领域。推动机器人产业发展，成为赢得高质量发展主动权的战略选择。

习近平总书记指出，要深刻认识到加快发展新一代机器人产业的重大

意义，加强领导，做好规划，明确任务，夯实基础，促进其同经济社

会发展深度融合。为鼓励更多师生投身科技类职业教育，特开展此职

业技能比赛。

二、 比赛规则及制度

1. 比赛场地介绍

每个比赛区需要 4平方米，需要 2个赛区同时使用。赛区之间需

要 4米左右的间距。预计共需要 200 平米左右的场地。



2. 器材要求

赛事方鼓励参赛选手在规则之内自主创新，自主设计新型机器人，

但须符合以下要求：

1) 机器人机身材料必须为亚克力板；

2) 武器必须为 PLA3D 打印材料；

3) 除武器轴、螺丝螺母、电子器件等必要部件，不允许出现金

属物；

4) 仅允许采用电力驱动，禁止使用气动、弹簧储能等方式提供

动力；

5) 电池须使用赛事承办方指定的规格；

6) 每台机器底盘驱动电机数量不得超过 2个；

7) 机器人整机重量（含电池）不得超过 850g；

8) 机器人需使用 2.4G 通讯设备进行操控；

9) 机器人的装饰、贴图等元素，需经过赛事主办方的审核。



3. 通用规则

1. 竞赛每局时长为 2分钟；

2. 比赛开始前，参赛队员将机器摆放在赛场内指定区域，待裁判吹

哨后方可启动机器；

3. 比赛开始后任何一方均不可触碰场内机器人；

4. 比赛开始后如有拒绝进攻、一味躲避行为者，裁判可判罚消极比

赛，进行扣分处罚；

5. 比赛中 KO 对手（导致对手不能移动的）的一方获胜；

6. 如比赛时间到后双方均未 KO 对手，则由仲裁员根据机器人机体毁

伤程度判分；评分依据为机体受损面积（现场由裁判采用卡尺测

量）；最终得分高者获胜。

4. 评分细则

1) 给对手造成损伤尺寸每达到 1平方厘米，得 2分；

2) 击落对手一个轮胎，得 15 分；

3) 损坏对手武器致其丧失攻击能力，得 20 分；

4) 通过任何合规手段造成对手不能移动，判为 KO 对手，无需打

分直接获胜；

5) 整场连续 30 秒躲避对手而不主动进攻者，被判为消极比赛，

由裁判口头警告；第二次再犯者，每次扣 5分，扣至 0分为止。



5. 参赛要求

1) 赛队组成

每个赛队可由 2-3 名学生组成，指导老师 1-2 名。

2) 参赛机器

同场比赛，每队仅能使用一台机器人参与比赛，中途不得更换

机器。不同场次比赛，允许更换、维修机器。

3) 参赛组别

高中组：包含高中在校生，可参加高中组比赛。

中职组：包含中职在校生，可参加中职组比赛。

高职组：包含大专及高职在校生，可参加高职组比赛。

6. 比赛流程

1) 赛程：比赛分为适应赛，小组赛以及淘汰赛；

2) 适应赛：适应赛按照预先抽签顺序进行循环比赛，熟悉比

赛流程及计分规则。适应赛成绩不计入最终评分中。

3) 小组赛：在小组赛中每 4支队伍循环比赛一轮，赢一场积

3分，平一场积 1分，输了积 0分。最终每个小组积分前两名

者晋级淘汰赛。积分相同者优先看相互之间的胜负关系，其次

可重赛。

4) 淘汰赛：晋级淘汰赛者，按抽签两两 PK，三局两胜。按此

规则层层淘汰，最终决出冠亚季军。



7. 赛制

日期 时间 项目 说明

第一天
上午 机器检录 练习调试，以先

到先练习的原
则进行下午 练习调试

第二天
上午 开幕式+队长会议 练习赛，按照抽

签顺序进行循
环下午 练习赛

第三天
上午 小组赛 小组赛，按照抽

签顺序开展小
组赛下午 小组赛

第四天
上午 淘汰赛 淘汰赛，现场抽

签，按顺序开展
淘汰赛下午 淘汰赛



8. 奖项设置

本比赛奖项设置分两种，一种为格斗奖，即 100%按格斗评分结

果来评判。另一种为机器人设计奖，通过答辩向评委讲述自己的设计

理念，并提交设计报告；评委评分占 80%，格斗成绩占 20%，最终按

综合成绩评奖。

两个奖项均为一等奖占比15%，二等奖占比25%，三等奖占比50%。


